SESTIUHELNIKOVA
FYZIKA

Tato sada obsahuje 31 Sestitdhelnikovych karet. Na kazdé
karté je uvedeno Sest rlznych fyzikdlnich zakonul, a to
rznymi zpUsoby — nazvem, slovnim znénim, vzorcem,
grafem, obrazkem, diagramem, fotografii, heslem apod.
Kazdé dvé karty se shoduji pravé vjednom zdakonu.
S kartami Ize hrat r(izné hry pro jednoho i vice hracu.



Hry pro jednoho
Vyhledavani zakond — Vyberte si jeden ze zobrazenych
zdkonU a najdéte vSech Sest karet, na kterych se vyskytuje.

Ptrekladani — Peclivé promichejte vSechny karty, prvni kartu
odlozte licem navrch. Kazdou dal$i na ni mlzete polozit az
ve chvili, kdy najdete a pojmenujete zakon, ktery maji obé
karty spolecny.

Had — Ze vsech karet Ize poskladat jednu linii tak, Ze karty
sousedi hranami, u kterych je vytistén stejny zakon.

Skladacka — Prikladejte karty k sobé tak, aby sousedily
hranami se stejnym zdkonem, a vytvorte tak zajimavé tvary
— napfiklad tyto:



Hry pro 2-5 hracu

Domino — Skartami lze hrat obdobu domina, karty se
prikladaji tak, aby se dotykaly stejnymi zakony. Hru lze
doplnit ¢asovym limitem na pftilozeni karty.



S kartami Ize hrat vSechny hry, které umoznuje hra Dobble
(http://dobble.cz/).

Pekelnd véZ - Kazdému hrdéi rozdejte jednu kartu
obrazkem dolG. Zbylé karty umistéte v balicku obrazkem
nahoru doprostifed stolu. Na dany signadl hraci otoci své
karty. Hrac¢, ktery prvni pojmenuje shodny zakon na své
karté a na karté v balicku, si kartu z balicku vezme. Hra
pokracuje dal s nové odkrytou kartou v balicku. Cilem hry je
ziskat co nejvice karet z balicku. Hra konci, kdyzZ je balicek
dobran.

Studna - Mezi hrace rozdejte vSechny karty kromé
posledni. Tu umistéte doprostfed stolu obrazkem nahoru.
Hraci polozi svij balicek karet na stal pred sebe obrazkem
dold. Na dany signal hraci otoci své karty. Hrac, ktery prvni
pojmenuje shodny zakon na své karté a na karté uprostied



stolu, da svou kartu doprostfed stolu a otoli ve svém
balicku dal$i kartu. Hra pokracuje plynule dal. Cilem hry je
zbavit se vSech karet.

Horky brambor — Hraje se v nékolika kolech (min. 5 kol).
V kazdém kole dostane hra¢ kartu obrazkem dolG do
natazené ruky. Na dany signal hraci otoci své karty. Prvni
hrad¢, ktery najde a pojmenuje shodny zdkon na své karté
a karté protihrdce, da svou kartu do ruky protihrdce, se
kterym mél shodny zdkon. Tento hra¢ hleda shodny zakon
mezi nové nabytou kartou a kartou protihracd. Ostatni
hradci hledaji také. Hraci si takto predavaji vsechny karty,
které maji v ruce. Cilem hry je zbavit se svych karet. Kolo
konéi, pokud jsou vSechny rozdané karty vruce jednoho
hrace. Ten tyto karty poloZi k sobé na stdl a hra pokracuje
novym kolem. Hra¢, ktery ma po skonéeni vSech kol
nejvyssi pocet karet, prohral.



Chyt je vSsechny — Hraje se v nékolika kolech. Kazdému
hraci je rozdana jedna karta obrazkem dol(. Doprostred
stolu se umisti jedna karta obrazkem nahoru. Ostatni karty
jsou dany stranou pro dalSi kolo. Na dany signal hraci otoci
své karty a hledaji shodny zdakon mezi stfedovou kartou
a jakoukoliv jinou kartou. Hra¢, ktery najde shodny zakon
a pojmenuje ho, si vezme kartu protihrace, na které shodu
objevil. Kartu poloZi vedle sebe licem dold. Karta uprostred
stolu zGstava. Hra pokracuje se zbylymi kartami hracq,
dokud nejsou vsechny karty rozebrany. Pro dal$i kolo se
z balicku rozdaji nové karty. Cilem hry je byt hrdéem
s nejvétsSim poctem karet. Hra konci, pokud je balicek
rozebran.

Otraveny darecek — Kazdému hraéi rozdejte jednu kartu
obrazkem dol(. Zbylé karty umistéte v balicku obrazkem
nahoru doprostied stolu. Na dany signal hraci otoci své
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karty. Hraci hledaji shodny zdkon na karté v bali¢ku
a kartach ostatnich hracd. Prvni hrac¢, ktery najde shodu,
umisti kartu z balicku na kartu hrace, na které byla nalezena
shoda. Hra pokracuje plynule dal s dal$i kartou v balicku.
Cilem hry je byt hracem s nejmensim poctem karet.

Swish — Na desku stolu rozloZte do ctverce 3 x 3 karet. Na
dany signal vSichni hrac¢i najednou hledaji na rozlozenych
kartach stejné zakony. Pokud hra¢ najde a pojmenuje stejny
zdkon na trech rGznych kartach, karty si vezme. Pokud se
vSak spletl, karty na stole nechdvd a ze svych karet vrati
jednu trestnou kartu do rozdavaciho balicku. Vyhrava hrac,
ktery ma nejvétsi pocet karet.



Hry pro vétsi skupinu
Ve vétSich skupindch Ize hrat vSechny hry pro mensi pocet
hracq, ale kazdého hrace nahradi tym nékolika hracu.

Piedej dal — Hra je pro Sest tymU (lze hrat od 12 do 30
hracd). Kazdy tym dostane balicek péti karet, jejichz poradi
nesmi ménit. Tymy se rozestavi do vrchol( pravidelného
Sestiuhelniku. Po odstartovani hry smi hraci v kazdém tymu
vzit horni kartu z balicku a odnést ji jinému z tymu (bud' dle
vlastni uvahy, nebo ho mohou urcit napf. hodem kostkou).
Pokud najdou na horni karté soupeficiho tymu stejny
zdkon, vloZi svoji kartu dospod souperova balicku. Na
stanovisti kazdého tymu vidy musi zUstavat alespon jeden
hrd¢, ktery hlidd karty a ovéfuje spravnost nalezeného
spolec¢ného zdkona. Vyhrava tym, ktery se prvni zbavi svych
karet.



Vyuziti ve vyuce
Ve vyuce lze vyuzit vSechny vySe uvedené hry ¢i jejich rizné
varianty.

Pokud si chcete procvicit zakony z mechaniky, zkuste k sobé
poskladat karty 4, 5, 13, 15, 20 a 26. Vlastnosti plynd,
kapalin a pevnych latek nalezete na kartach s &isly 3, 11, 19,
22, 24, 25 a 28 a elektromagnetismus na kartach 7, 8, 9, 22
a 31. Karty 5, 9, 12, 15, 17, 19, 24 a 29 spojuji ,,jednodussi“
zakony.



Seznam pouzitych zakona

Druhy NewtonUv zdkon

Zakon zachovani hybnosti

Pascallv zakon

Archimédiv zdkon

Rovnice kontinuity pro proudéni nestlacitelné kapaliny
Bernoulliho rovnice

Newtonlv zakon vSeobecné gravitace
Prvni KeplerQv zakon

Druhy KeplerQv zdkon

Prvni termodynamicky zakon

Druhy termodynamicky zdkon
Carnotlv cyklus

Kalorimetricka rovnice
BoylGv-Mariottiv zakon

Charlestv zakon
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Gay-Lussaclv zakon

Poisson(v zakon

Hooklv zdkon

Coulombuv zakon

Z34kon zachovani elektrického naboje
Ohmv zdkon

Prvni Kirchhoffdv zdkon

Druhy Kirchhoffv zakon

Faradayovy zakony elektrolyzy
Faradaylv zakon elektromagnetické indukce
Zakon odrazu

Snellliv zakon

Difrakce na optické mfizce

Zakon radioaktivni premény

Rovnice fotoelektrického jevu

Wiendv posunovaci zakon

11



Dalsi informace lze najit na adrese: nahrane.matfyz.cz

Autorka karet: RNDr. Zdernka Koupilovd, Ph.D.
Grafické zpracovani: RNDr. Marie Snétinovd, Ph.D.

Fotografie: Magr. Jaroslav Reichl,
RNDr. Petr Kdacovsky, Ph.D.,
Jan Brokl
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